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RINGKASAN

Semarang mempunyai potensi wisata yang sangat banyak dan baik untuk dikunjungi. Obyek wisata
di Semarang terbilang relatif lengkap, mulai dari wisata alam berupa perbukitan dan pantai, hingga obyek
wisata, pariwisata sendiri tidak bisa dilepaskan dari nilai nilai arsitektural, nilai arsitektural obyek wisata
bisa dicontohkan misalnya pada kawasan kota lama yang menginformasikan terkait sejarah kota Semarang,
atau makna simbolis arsitektural lawang sewu yang berarti pintu seribu, beberapa bangunan religi yang
menampilkan kekhasan arsitekturalnya seperti gereja blenduk, masjid kauman, sam po kong, pura girinata,
dll. wisata tentunya harus didukung dengan beberapa hal lain untuk memudahkan wisatawan melakukan
kegiatannya, seperti : alternatif jalur transportasi mulai dari naik apa menuju ke Semarang, hingga moda
transportasi antar obyek wisata yang akan dikunjungi. Selain transportasi ada dua hal lain yang dirasa
diperlukan dalam kegiatan pariwisata, yakni kuliner dan penginapan, kuliner bisa juga menjadi kegiatan
pokok yang bersifat wisata arsitektural dengan informasi yang tepat, begitu pula dengan penginapan dimana
pemilihan tempat penginapan akan sangat mendukung kelancaran wisatawan dalam berwisata, melalui
kegiatan istirahat yang tidak hanya aktifitas tidur tetapi juga dapat dinikmati secara nyaman sebagai bagian
dari aktifitas wisata.

Tujuan Penelitian konsep mapping desain pariwisata arsitektural di Semarang antara lain untuk :
pertama menghasilkan jadwal tabel kegiatan wisata di Sem?rang khususnya wisata yang bernilaj arsitektural
beserta wisata pendukungnya, kedua menghasilkan alternatif jalur transportasi yang dapat dipakai dalam
berwisata di Semarang, ketiga menghasilkan informasi arsitektural yang akurat terkait obyek wisata yang

akan dikunjungi

Metode yang dipakai pada penelitian konsep mapping desain pariwisata arsitektural di Semarang
adalah dengan cara melalui survey lapangan atau lokasi yang kemudian data tersebut dikumpulkan,

dianalisa, didiskusikan sebelum menghasilkan temuan baru.

Hasil yang diharapkan pada penelitian konsep mapping desain pariwisata arsitektural di Semarang
terdiri dari tiga hal pokok, yaitu: pertama tabel harian yang berisi jadwal kegiatan wisata, kuliner, dll yang
dilengkapi dengan alokasi waktu menuju serta selama di obyek wisata, kedua alternatif jalur transportasi
menuju dan selama berwisata di Semarang, ketiga informasi arsitektural terkait obyek wisata yang akan

dikunjungi sebagai bagian dari pertimbangan wisatawan berkunjung ke obyek wisata tersebut.

Luaran penelitian penelitian konsep mapping desain pariwisata arsitektural di Semarang ini adalah
laporan hasil penelitian sebagai hasil pertanggungjawaban kepada pihak pemberi dana serta kemudian hasil
penelitian tersebut dibuat jurnal yang rencananya akan dimasukkan dalam jurnal SARGA milik Jurusan
Arsitektur, FakultasTeknik, Universitas 17 Agustus 1945 Semarang
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